Tijd in seconden invullen

Team estafette

Doel: halen van maximaal aantal vliegseconden binnen werktijd.
Werktijd 20 minuten. Team bestaat uit twee deelnemers (vliegers).
Mini en F3K kunnen in één team zitten. Het team wordt door
organisatie vastgesteld. (er is geen mogelijkheid hiertegen in
beroep te gaan) Elke vlieger heeft zijn eigen tijdwaarnemer. Alle
vluchten worden geklokt. Seconden vliuchtduur worden bij elkaar
opgeteld tot een totale vliuchttijd. Om de beurt dienen de teamleden
een vlucht te maken. Maximale viuchtduur: F3K, 3 minuten, mini 2
minuten. (langer vliegen dan de maximale vliuchtduur geeft geen
extra tijd) Vlieger start niet eerder dan dat teamgenoot vliegtuig vast
heeft.(in zijn hand) en beide vliegers met model binnen het veld
aanwezig zijn. Te vroeg starten leidt tot het opnieuw moeten
aanvangen van de vlucht (door dezelfde vlieger) Landing buiten het
veld, vlucht wordt geschrapt, hervliegen door dezelfde vlieger.
Landen binnen 30 seconden na het beéindigen van de werktijd. Bij
gelijke score van teams wint dat team dat de meeste maxen heeft
behaald. Valt een teamlid uit door schade aan zijn model mag het
andere teamlid alle resterende vluchten maken tot einde werktijd.
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All up last down. (3 maal)
Mini, max vluchtduur 2 minuten.
Landen binnen 30 s na verstrijken 2 minuten

F3K, max vluchtduur 3 minuten
Landen binnen 30 s na verstrijken 3 minuten
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Vijf langste viuchten
Mini, werktijd 7 minuten, max viuchtduur 70 seconden.
Landen binnen 30 seconden na beéindigen werktijd.

F3K, werktijd 10 minuten, max viuchtduur 2 minuten.
Landen binnen 30 seconden na beéindigen werktijd.
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Reeks tijden

Mini, werktijd 7 minuten, vluchten 30, 60, 90 en 120
seconden.

Landen binnen dertig seconden na werktijd.

F3K, werktijd 10 minuten, vluchten 1,2,3,4 minuten.
Landen binnen dertig seconden na beéindigen van de
werktijd.




